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Zintegrowane nauczanie przedmiotowo-jezykowe (CL
odgrywa coraz wieksza role w nauczaniu jezykow ot
Natomiast nauczanie przedmiotow STEAM (przyrc
technologia, inzynieria, sztuka i matematyka) jes
uwagi na ich obecnos¢ w kazdej dziedzinie zycizq
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Cele

Projekt C4S ma na celu potaczenie nauczania przedmic

STEAM za pomocg metody CLIL. Cele szczegotowe:

® zapewnienie nauczycielom wykorzystujacym metc
CLIL niezbednej wiedzy i umiejetnosci do tworzen
wtasnych materiatow;

® zapewnienie uczniom i nauczycielom wysokiej jakoSci
materialOw dydaktycznych CLIL do realizacji podstawy
programowej przedmiotow STEAM;

® stworzenie sieci wspOtpracy, dzieki ktorej nauczyciele i

wyktadowcy beda mogli dzielic sie materiatami i

wskazOwkami do nauczania przedmiotow STEAM w

jezyku obcym.



€

do:
odstawowych i ponadpodstawowych

3
bjektu powstanie:
Ow video wykorzystujacych metode CLIL do
la przedmiotow STEAM;
materiatow  dydaktycznych do  nauczania
iotow STEAM w jezyku obcym:;

niki dla nauczycieli na temat wykorzystania metody “®&

w nauczaniu przedmiotow STEAM




y projektu
ywanych jest 7 organizaciji partnerskich z 5
pejskich:
nr 5 w Swidniku (Polska) -
[ 'echnology (Irlandia) .
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Kontakt

Marcin Pasnikowski

Szkola Podstawowa nr 5 w Swidniku
Tel: +48814688965
e-mail: mpasnikowski@tlen.pl

Lorenzo Martellini

Pixel Associazione

Via Luigi Lanzi, 12
50134 Firenze (IT)

Tel. + 39 055 489700
e-mail: lorenzo @pixel-online.net
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